PAGINAS INTERATIVAS
Professor lvan Tavares Scotelari de Souza

O texto que segue abaixo descreve a trajetOria elesndltimos sete anos no
desenvolvimento de dois projetos ligados a areanfdgmatica educativa. O primeiro
(Trabalhos Interativos de Ciéncias) serve de bassegundo (Péaginas Interativas) sendo
estes intimamente relacionados. Nesta descric@opsesssivel identificar a justificativa, os

objetivos, a metodologia e a avaliagdo do projeto.

Obs. Caro leitor, ndo confunda as Paginas Interativasnca simples leitura de
paginas em HTML (como € a impressao inicial). Ebdigm além disso.

Sou professor de Ciéncias em uma escola estantallzhda na periferia de Séo
José do Rio Preto, Sdo Paulo, cidade esta comdaal$0.000 habitantes. Meu primeiro
contato com informética na escola ocorreu no in@t®#01998 quando esta recebeu cinco
computadores e alguns softwares do governo fedél. aquele alvorogco entre os
professores, ja que tinhamos a nossa disposicaonamaina que prometia uma revolucao
na arte de ensinar.

Infelizmente o suporte esperado para a utilizat@igala ambiente de informética
(SAIl) ndo veio a contento. NOs professores preais®ds de mais computadores, mais
programas (CDs) e principalmente de um acess@pfecia rede mundial de computadores
(Internet). Promessas vieram e o0 tempo passou eamsmuavamos a exibir os mesmos
programas aos alunos. Isto era feito com certazuliifade, j& que muitos professores
(inclusive eu) estavam iniciando sua aventura reeuso da informética.

No ano seguinte, varios professores sentindo-sestimulados, perderam o
entusiasmo inicial e abandonaram a idéia de util@zacomputador como ferramenta
pedagogica. Um dos maiores empecilhos era o nupexioeno de computadores (cinco)
para mais de 1.200 alunos. Era necessario promowerevezamento dos alunos entre a
sala de aula e a SAl sendo necessario que o poof@ssenvolvesse duas aulas distintas e
as executasse concomitantemente.

Escola Estadual “Celso Abbade Mour&o”



Paralelamente a tudo isso, eu havia finalmenteiadg meu primeiro computador
e iniciado minhas viagens pela Internet. Fiqueiawidliado com a quantidade gigantesca
de informacao, inUmeras vezes superior aos cdemlggs na escola e até aos cds que
poderiamos sonhar a vir a receber no futuro.

A escola chegou a possuir uma linha telefénica paBAl, mas esta linha deveria
ser entdo compartilhada pelos cinco computadoeesjtdizada no horério escolar (que de
modo geral € o horario de maior movimento nas figactelefonicas) e ainda superar a
natural lentiddo na conexao por estar a escola mbairro periférico (esta situacéo
perdura até hoje).

Foi impraticavel. Eu como professor me via na s#figade conhecer o quanto seria
importante para meus alunos o contato com a redaeliallde computadores, de saber que
a maioria esmagadora deles dificilmente teria acesscomputadores fora da escola
(atualmente, menos de 5% da clientela escolar t&mpgtadores em sua residéncia) e a
estar condenado a repeticdo dos mesmos softwanesackohais que cansavam e
desmotivavam alunos e professores.

Em meio a este dilema, enquanto acessava a Inermebinha residéncia, apertei
inadvertidamente o botdo direito do mouse ao clemar uma pagina. Surgiu um menu
desconhecido para mim. Curioso, explorei as opd@esnenu e através de uma delas,
obtive acesso ao codigo fonte da pagina. O que pbdervar na janela que surgiu, me
pareceu totalmente incompreensivel. Eu me pergamm@amo aquela sucessao de palavras e
simbolos eram transformadas na pagina em que &egsitando. Aquele momento foi o
inicio de tudo o que produzi em informatica edweatité hoje.

Pela Internet, comecei a procurar textos que mécasgem o funcionamento das
paginas. Descobri que existiam programas espesifiera edita-las. Logo vi que seria
possivel qgue meus alunos pudessem conhecer 0s &x@®imagens que eu encontrava ao
navegar, mesmo que a escola ndo dispusesse de acese.

Eu poderia editar os textos e imagens das pagioas,o0 mesmo principio que um
professor prepara uma aula (buscando informacdegieos livros). Poderia entdo, exibir
para meus alunos aquilo que de melhor eu encoatrassnternet e que fosse pertinente
aos contetdos ministrados em sala de aula.

Comecei a transportar para a escola (via disquategfginas que eu havia editado.
Quando as mesmas eram acionadas pelo Windows egador Internet Explorer as exibia
automaticamente. Ocorria entdo a navegacao offdieeconectada da rede).

Os alunos passaram a conhecer os procedimentosodade um browser
(navegador) e uma noc¢ao do que eram paginas aedhte




Inicialmente foi um grande sucesso. Os alunosgpodincontrar nas paginas textos
e imagens diferentes dos livros e dos softwaresdala. A leitura das paginas serviu como
um complemento e enriquecimento das aulas.

Apesar das péaginas off-line agradarem os alunasgpieclaramente o surgimento
de um problema. Alguns alunos liam as paginas dadoum pouco displicente e isto
comecou a ocorrer de forma cada vez mais frequéstg@aginas off-line precisavam de
algo que as tornasse mais estimulante e que fégvsedas textos e das imagens exibidas.
Pensando nisso comecei a estudar a insercdo d&emigglativas aos conteldos das
paginas. Eu ja conhecia os formularios existentesertas paginas na Internet, pelos quais
um visitante poderia enviar informacdes para algomto na rede. Passei a estudar sobre o
assunto e descobri tutoriais sobre Javascript.

Javascripts sdo instrucdes logicas que inseridas pdginas, permitem uma
interacdo destas com o usuério. Era 0 que eu pyvecgara tornar mais atraentes a leitura
das paginas que eu editava. A partir deste momameecei a editar paginas contendo
textos, imagens, perguntas e instrucbes em japasgtie permitissem ao aluno uma
interacdo com ela.

Surgiram varias paginas entdo. Todas voltadasgsacantetudos de Ciéncias ja que
sou professor desta area. Como exemplos posso thstados Fisicos da Matéria”,
“Sistema Solar”, “AIDS”, “Dengue & Febre Amarela®Efeito Estufa, Chuva Acida e
Camada de Ozbnio” e “Petréleo, Carvao Mineral e @&srral”. Dei 0 nome para estas
paginas de “Trabalhos Interativos de Ciéncias”.
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O sucesso foi maior que os das paginas off-lirpigo aluno ndo so6 teria um texto
ao seu dispor, mas também perguntas que testagiatenhecimentos e os estimulariam a
se esforcarem cada vez mais. O Javascript perratémente que sejam exibidas
mensagens associadas a sinais sonoros e que samadm informacdes e frases em locais
especificos das paginas.

Em meio ao desenvolvimento dos Trabalhos Interatde Ciéncias, fui convidado
pela Diretoria de Ensino de minha cidade para tegiinformatica basica a professores da
rede estadual de ensino. Fiquei surpreso e muito dem isso, pois sou autodidata em
informética e nunca havia imaginado que algo agsidesse ocorrer.

Algumas semanas depois, comecei a ministrar aolasreus colegas. Em certos
momentos, mostrei aos professores de Ciéncias ake togama, os Trabalhos Interativos.
Muitos professores demonstraram interesse e maumasgm como os trabalhos foram



criados. Ao explica-los, pude perceber que a prdawdestes trabalhos seria um pouco
complicada para professores iniciantes em infooaati

Como um dos pontos principais do curso de inforcadbasica era constituido por
fundamentos do processador de textos Word, tivkia ide substituir o editor de paginas
de Internet (em que eu criava os Trabalhos Interatile Ciéncias) pelo Word.

Assim surgiu o primeiro modulo das Paginas Inteasti A Avaliacdo Interativa 2
(Al2). Trabalhar com textos € uma atividade comicu para a pratica docente. Logo,
desenvolvi a Al2 para que apds o professor tedoriseu texto no Word, ele pudesse
facilmente inseri-lo em uma estrutura semelhanseTaabalhos Interativos.
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Como o Word pode salvar textos em diversos formdtasta indicar ao programa
gue o0 mesmo deva salvar o texto no formato de HTpdktanto, no formato de péaginas de
Internet. Tanto as perguntas sobre o texto, commoe®ndo em Javascript (que permitem
interatividade), foram dispostos em arquivos anesarglo inseridos automaticamente na
pagina criada pelo professor.

Som avallachn =
dcenpn s gravider (lo. wimense). podendo s Facos 1) brgla responsivel pela fltragSa do sangus BB EHMI@

S avalisphs .
peescas, pancpalmente as mudberes gestantes, podem estar “vwomadas® contra a mfecgke O grands problema & quando a

smuibier com ferte negavo adqure 8
CompremetmeTes frtal
A ransmisabs hTmmwlemﬂMwwm ww deeurmwnﬂrmh-w 17) Junto com o hidoginio forma & moblcula da Gqua B [05.] [[timpar | [#]
sbimects cortammados clargnam : os)

‘ﬁmmummmmwm.m [o3.] [timear |

&emmmmw ey = | - "gm IEI
[racican taternet Explers S

20) Particuta respons:wel peta slatricid A EEEEE e =1 [

= |
R T e i N o gain,
Painel de Quastos

“"‘“‘“mwmmmmmmmm T T P-m
o

-ume e
- Evitands a ingestho de cammes cruas ou mal condar.
- Lo bepunes, s € vesdsas, B

L L TP ER R R

oo

— |

Vermis Parasitis - Prof. ven Toveres Scotelorl do Souza

Wocls comegarsn com Lm total @6 0 pONtos. Pars &5 QUASUSKS eEpONGIdEs COMBLAmFIte SOrss
porilis, porlm Som Canus; 30 A poliga O CAsD 0 @75, SOMERTE QUANDD & ORUES CONSEGT UM LOtal do s
poritas @ quo Sork habiditeds 0 EatSs 0o sessa 3 "Paging bilns". - o




A Al2 tornou-se uma ferramenta de apoio para otepsores. Ministrando aulas de
informética basica, notei que varios professoresia®-se inseguros frente a seus alunos,
muitos dos quais possuiam um dominio maior do ctmdpu que o docente. E de
fundamental importancia para um educador que est&epaos seus alunos uma imagem de
conhecimento e competéncia da informacdo que tigs8endo assim, € importante o
dominio, pelo menos razoavel, do software que sefdulo do conteldo que esteja
desenvolvendo em sala de aula e que este softvemsa ser facilmente adaptado as
informacgdes e caracteristicas que o professorgusguem importantes. Pensando em tudo
isso, a Al2 foi criada.

Com o tempo passei a utilizar a Al2 ndo s6 parardnanproducao de trabalhos
interativos, mas como forma de estimular os alnama utilizacdo ainda mais produtiva
do programa.

Grupos de alunos foram designados para assumipape de professores. Coube a
mim a tarefa de selecionar sites de conteldo nelevas suas séries, gravar estas
informacdes em disquetes e propor aos grupos quieizissem um trabalho interativo para
suas classes dentro da SAIl da escola.

Cada grupo, simulando estarem na Internet (jA qobarescola ndo tinha acesso a
rede), estudavam as paginas e selecionavam texiogmgens para obterem a melhor
explicacdo dos contetdos. Uma vez definido o tbsse da avaliagdo, os alunos
formulavam as questbes que seriam propostas acetgas. Durante a aula na SAl, os
alunos que desenvolveram as avaliacOes, agiram ooomitores auxiliando seus amigos
na pesquisa e resolucao das questdes interativas.

Como professor, pude observar um grande entusiasmsoalunos, tanto na
formulacdo das avaliacdes pelos alunos monitorestq na execucdo das mesmas pelas
classes.

O segundo mdédulo das Paginas Interativas chamasafiDs Mateméaticos (DM).

Os DM surgiram principalmente do convivio com mindgposa, professora de
matematica. Juntamente com ela, desenvolvemos agiagpinterativa voltada para a area
de exatas (Matemética, Fisica e Quimica). A estudos DM é basicamente igual a Al2,
porém os comandos em Javascript foram aprimorados.



e L T T R

DESAFIOS MATEMATICOS

INSTRUCOES E PAINEL DE énHF:Gunm;.ln

YT -

Posgusa, solecio o textos de = Professora Mbnicn Candl Fernd Tovanes Sootelar]
Flash, HTML & Jawasicrips: s Ivan Tavaros Bcatelarl do Boura - 2003 / 7004
pvvnprfessarintereth g com by

Nos DM é possivel ao professor/aluno configurar si@perguntas e respostas, mas
mensagens que visem auxiliar o aluno no raciocju@®o levara a resolucdo da questao.

04) Quanto tempo leva um trem de 1 km de comprimento para atravessar um tunel de 1 km de comprimento, se
viaja & velocidade de 1 km por minuto ?

Resposta K| | 0.k.| | Limpar || ajuda |

| Depois de um minuto o trem esta infeiro dentro do tinel. |

Como na Al2, os Desafios Matematicos possibilitaibievarias questdes podendo
ser associadas a imagens, tabelas, gréaficos edta ae o professor siga os procedimentos
descritos nas instrucdes e faca a transposi¢caeudiesto do Word para o programa.
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Os DM surgiram para suprir uma lacuna existenteelescriacdo da Al2. Quando
eu conversava com o0s professores para quem mugistralas de informatica basica,



sempre acabava deixando de lado os professores atiemética, j& que a idéia da
elaboracdo da Al2 estava direcionada para a proddedum programa nos moldes dos
Trabalhos Interativos de Ciéncias.

Com os DM foi possivel estimular o raciocinio ddsnas de uma forma ladica.
Muitos professores de matematica possuem uma grpratgidade de desafios légicos. E
os DM tornaram-se uma 6tima ferramenta para es#abs alunos.

Mesmo questbes que envolvem um raciocinio direttaneelacionado a um
contetdo ministrado em sala de aula, puderam Bigadas. Um exemplo sdo as questbes
de vestibular.

Professores de disciplinas como Fisica e Quimiczorgraram nos DM uma
ferramenta de apoio a sua pratica pedagdgica.

O terceiro médulo chama-se: A Batalha do Livro Dimta A idéia para este modulo
originou-se de um pequeno conflito ocorrido entie @ um de meus alunos.

Como professor, tenho grande apreco pelos livrasr(gejam didaticos ou néo).
Infelizmente, esta visdo ndo € encontrada na naaitm$ alunos. Em maior ou menor grau,
os alunos de minha escola, carecem de uma posturasgeito e valorizagdo da leitura.
Isso, em grande parte, esta ligado a formacéo i&anel ao nivel socio-cultural desses
jovens. A nocédo de que os livros sdo descartageesp governo estadual deva substitui-los
continuamente e que pouco de util ou pratico pedeetirar deles, € uma visdo muito
difundida.

Em alguns momentos, no inicio de uma aula ou nal fiela, certos alunos
gostavam de girar os livros nas pontas dos dedearibvelmente eles caiam e aos poucos
se desgastavam. Aliado a isso, estes mesmos auaiws campedes no desleixo com os
livros (ndo encapando, dobrando suas folhas, esudewnelas etc).

Em uma ocasido, iniciando uma aula, presenciei omraldbarismo” com o livro
didatico, sendo realizado por um aluno. Instanggsis o livro caia ao chdo chamando a
atencdo da classe. Neste momento, repreendendano, ahiciei um discurso pouco
inspirado sobre a importancia dos livros de modalgé&nquanto falava percebi que o
aluno esperava de forma impaciente que a minhavagditd acabasse. Era facil notar que
eu ndo o havia alcangado com minhas palavras. Wwante, muitos outros alunos na
classe também. Enquanto pensava nisso, um visluddraléia da Batalha do Livro
Didatico (BLD) surgiu em minha mente.
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Em casa, iniciei a estruturacdo deste novo modak FAginas Interativas. Ele
baseia-se em uma histéria de aventura e utilizagjémsa de videogames encontrados na
Internet. De forma resumida posso descrever artiasda seguinte maneira:

“O castelo da sabedoria esta sendo ameacado por Unoala de criaturas
malignas. A intencéo destes seres é destruir o m@souro guardado em seu interior. Em
busca de socorro, o guardido do castelo clama pglala de jovens aventureiros, que se
valendo da espada da luz, derrotem o mal que o eafiea
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A BLD é uma ferramenta que visa estimular o aluaatilizacdo do livro didatico
(ou paradidéatico). Ela é capaz de exibir 50 queétios interativos divididos em trés
etapas. Em cada etapa, as perguntas relacionadatexos dos livros escolares sao
permeadas por animacfes relacionadas ao conflitmtador do castelo. A cada etapa
vencida, um vildo é derrotado até que o ultimowdi@es sucumba a forca da espada da luz
(que simboliza o conhecimento).

As etapas dentro da BLD séo representadas porrmasy(nos moldes da Al2 e dos
DM), porém seguem 0s seguintes parametros:



Etapa 1 — Perguntas faceis que demandam poucantwma consulta ao livro
didatico;

Etapa 2 — Perguntas de nivel médio que demandasultamais aprofundada nos
textos do livro e com discusséo entre os integsatdegrupo (trés alunos em média);

Etapa 3 — Perguntas relacionadas com o0s conceitosipais encontrados nos
textos. Exigem mais reflexdo do grupo do que sismpénte uma consulta nas paginas
indicadas pelo professor.
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Com a BLD, o professor pode ndo sé estimular arkeie a reflexdo sobre os
contetados, mas discutir também sobre a importadom livros. Quando os alunos
terminam a Ultima etapa eles alcangcam o “Saladrdesuros”. Esperam encontrar la ouro,
jOias, pedras preciosas etc, mas se deparam conagein de uma enorme biblioteca.
Surge entdo, um momento para uma discussao sefteralos livros.

Esta discusséo passa pelos primordios da humanifet#eo conhecimento carecia
de um veiculo para a sua difusdo. O surgimentdvdo permitiu que um nimero cada vez
maior de pessoas pudesse ter acesso ao conhecimentmo e que este ampliasse de
forma extraordinaria. Todas as atividades do homsenvaleram e ainda se valem do
conhecimento impresso em seu interior. Mesmo dpasejue sdo expoentes da tecnologia,
como o computador, foram desenvolvidos por pessmas retiraram de livros o
conhecimento para a sua producdo. Um livro guardasieo poder de promover uma
evolucao interior nas pessoas. Um livro é um tesour

A mudanca na mentalidade de alguns jovens em rekgsilivros ou a escola é um
trabalho arduo que envolve muito tempo. A BLD énageum dos muitos recursos que o
professor pode recorrer nesta “batalha”.

O ultimo modulo das Péaginas Interativas corresp@ndentinuacdo da Batalha do
Livro Didatico e recebeu o nome de: “A Batalha derd. Didatico 2” (BLD2).

A BLD2 mantém-se na estrutura dos médulos anteyidbeia exibicdo é voltada
para o trabalho com grandes grupos de alunos.



A histéria de fundo remete novamente ao reinocitiia BLD e pode ser resumida
em:

“Anualmente, dezenas de jovens reinem-se no cagieiéu para disputar a honra
de serem os guardifes da joia da luz, o mais pseciesouro de seu reino. Somente 0s
jovens que mais se esforcarem poderdo ter o pgigléle permanecerem no castelo,
ampliando sua prépria luz com os poderes de seuignt.

Esta péagina interativa exibe perguntas relacionadastes, se valendo de um teldo
ou de uma TV de 29 polegadas. Neste caso 0s gugasm agir como uma equipe
discutindo e decidindo qual das opcOes (testesgarata em um determinado ndmero de
segundos.

A finalidade da BLD2 é:
Estimular o trabalho em equipe;
Permitir que o professor teste alguns conceitosngiméstrou em sala de aula;
ndo soO pelo acerto ou erro das alternativas, n@s@anhando a discussdo dos
alunos;
Motivar alunos timidos ou pouco participativos, gai disputa entre 0s grupos
se faz de forma ladica;
Estimular a leitura dos livros didaticos em casa,qiue equipes mais bem
preparadas, obtém maior sucesso.



Os resultados estdo sendo muito bons. A partioipdod alunos na SAlI com esta
atividade foi muito grande. Todos estiveram motdsd mesmos aqueles que nao
estudaram ou que assumem posturas acomodadasr Apeasao conhecer bem o assunto
relacionado com o pergunta, os alunos com dificlddase interessaram em acompanhar as
discussdes e decisfes tanto de sua equipe quaticadsersaria.

Atualmente nossa escola desenvolve o que chamamosCdmpeonatos de
Conhecimento” envolvendo todas as disciplinas. @ga@s campedes tém suas fotos
inseridas no site da escola em local de destaque.

Paginas Interativas — Concluséo e Avaliacao

Um dos objetivos das Paginas Interativas sempre @@ servir como um degrau de
acesso a softwares mais sofisticados e impreseisdpara professores e alunos. Sua
caracteristica principal é a facilidade com queosésfvel fazer um navegador (Browser)
exibir textos e perguntas.

E sempre importante lembrar que um editor de tesoso o Microsoft Word (ou
equivalente), permite de maneira bastante simpiesesicdo de imagens e textos presentes
na rede mundial de computadores (Internet). Istextéemamente proveitoso para o
professor durante a elaboracdo de uma aula.

Como mecanismo de insercao de perguntas, as Pdgieaativas permitem que
através do programa “Bloco de Notas” do Windowsa sppssivel configurar sem
dificuldade, um questionario interativo capaz dereér os conteddos importantes do
assunto tratado pelo docente. Assim, o professderaoganhar seguranca em sua atividade
na sala de informéatica, pois os parametros dernrdoéo estardo sob seu controle (texto e
perguntas).

E ainda possivel que o professor estimule seusoslyara que desenvolvam
questbes para outros colegas ou outras classdmrghncom isso interesse pela disciplina
e uma familiarizacdo com o equipamento.

No contato com os alunos foi possivel observaraol@nte que os conteudos
inseridos nas questdes foram melhor absorvidossputh Itdica promovida entre meninos
e meninas, entre diversas classes ou simplesmariastca de informagdes em meio a um
texto proposto pelo professor despertou grandecisge.



As Paginas Interativas servem como uma ferramelitéonal a pratica pedagdgica
dos docentes.

Programas como o Microsoft Word, o navegador Imtierixplorer ou o
extremamente simples “Bloco de Notas”, promoverama gonvivéncia salutar e produtiva
com o computador juntamente com a nocdo de quena s@s caracteristicas de varios
softwares produzem um resultado melhor que aqunxtiécoa partir de um so.

Hoje em dia todos os educadores tém consciénaialelncia que o dominio dos
recursos de informatica favorece a nossos jovensumabusca por afirmacdo pessoal e
profissional. Para um pais que almeja alcar umac@osde destaque na comunidade
internacional é de vital importancia que as présgaracdes dominem o conhecimento
humano em suas varias facetas. A informatica é defas e tanto para esta como para
todas as outras, o trabalho de um mestre atualzadativador € fundamental.
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